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Quel est le contenu?

UN PLATEAV DE JEV

6 EMOGIGIS 0 fg 22

72 CARTES 6/6/

Qui peut jouer?

3 a6 personnes ou + en équipe.

Que le rire commence!

Mettez le plateau de jeu au centre de la table et mélangez les
cartes Gigi par couleur. Placez-les face cachée a c6té du plateau.
Mélangez et posez les 14 cartes Gigi+ a proximité des cartes
Gigi vertes. Choisissez votre EmoGigi et placez-le sur le logo.

La personne la plus sérieuse commence a jouer. Continuez ensuite
dans le sens des aiguilles d’'une montre.

Pour commencer la partie, pigez une carte Gigi bleue. Au fil

de la partie, piochez la carte Gigi correspondant a la couleur

de la section ol se trouve votre EmoGigi. Une fois le défi réalisé,
remettez la carte pigée sous la pioche de la méme couleur.

Vos adversaires sont vos juges : soit vous avancez du nombre
de points indiqué sur la carte, soit vous ne bougez pas d’un poil.
Vous avez quelques secondes pour réaliser votre défi.

Pour réaliser au mieux votre défi, levez-vous et bougez.
Pensez a bien vous hydrater pendant la partie!

Les cartes Gigi!
Plus vous avancez sur le plateau, plus le jeu devient difficile.
Faites preuve d’imagination!

Voici les différentes cartes :

BLEVE : Commencez doucement!
ROVGE : Faites preuve d’imagination!

Pigez une carte verte avec une carte Gigi+
pour pimenter votre défi.

Vos adversaires complétent votre carte Gigi avec une
variante de leur invention (un adjectif, un lieu, une émotion, etc.).
Exemple : Sivous avez le défi « Le rire de l’arbre », les autres joueurs
et joueuses peuvent proposer que ce soit le rire d’'un arbre rempli
d’oiseaux en colére.
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Prenez une pause!

Si votre EmoGigi tombe sur une de ces cases, respirez
profondément et suivez les régles ci-dessous :

REJOVEZ !
Prenez une nouvelle carte Gigi et relevez le défi.
Avancez du nombre de points notés sur la carte.

OH NOOON!
Vous n’avez pas assez ri.
Votre punition : reculez d’1 case.

0 DANSEZ !
Avancez de 2 cases si vous faites une danse.
Sinon reculez d’1 case.

(@ @

%‘00

DOUBLEZ VOS POINTS!

@ Avancez de nouveau votre EmoGigi du nombre de points
que vous aviez obtenu. Vos adversaires vous applaudissent
pendant que votre EmoGigi avance.
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La victoire est proche!

Quand vous vous rendez dans la section jaune, vous avez 2 options :
LA PIOCHE! Vos adversaires choisissent une carte de la couleur
de leur choix et vous devez réaliser le défi. Avancez du nombre de

cases indiqué sur votre carte, une fois que le défi aura été relevé
avec succes.

LE DVEL! Réalisez un défiavec la personne qui se trouve
derriére vous. Choisissez parmi les juges, une personne pour vous
inventer un défi. A tour de réle, réalisez-le. Les juges désignent

la personne gagnante qui avancera de 2 cases.

Atteignez |'étoile pour 9agner!
¥ Vous devez atteindre la case Etoile
avant vos adversaires pour gagner.

Comment jouer avec le générateur
de cartes en ligne?

Veuillez noter que vous avez besoin d'une connexion Internet stable afin de jouer
en ligne.

Au lieu de mélanger les cartes vous-méme, laissez le générateur
de cartes en ligne le faire pour vous!

Cliquez sur la carte Gigi qui correspond a la couleur ou se trouve
votre EmoGigi sur le plateau. Veuillez suivre les régles des sections
précédentes pour profiter pleinement de I'expérience.

Afin d'activer le générateur de cartes, visitez
www.gigilejeuquirit.com
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